
1. Очень простая и практичная идея. Можно начать 
работу с PlayMat с выпиливания именно такой поделки. 

2. При выпиливании вдоль круглой линии важно 
равномерно совмещать два движения детали - 
вперед и вращения. Если двигать больше вперед, 
круглая линия будет ломанной. Если вращать быстрее 
или или медленнее, круглая линия будет получаться 
волнообразной.  Скругленные линии легче выпиливать, 
двигаясь медленно. 


